A utiliser avec les pages 172 — 175

Le comportement de la lumiére

Compléte les diagrammes suivants.

1. Dessine les rayons de lumiéres une

fois qu’ils atteignent la surface
transparente.

2. Dessine les rayons de lumiéres une

fois qu’ils atteignent la surface
translucide.

waxed
paper

3. Dessine les rayons de lumiéres une
fois qu’ils atteignent la surface opaque.

mirror

5. Dessine les rayons réfractés quand la
lumiére passe de l'air a 'eau. (La
lumiére voyage plus lentement dans
'eau que dans l'air.)
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4. |dentifie 'angle d’incidence et I'angle de

réflexion.
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6. Dessine les rayons réfractés quand la
lumiére passe de I'eau a l'air. (La
lumiére voyage plus lentement dans
'eau que dans l'air.)
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